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Logotipo
La pelota con dos costuras y el nombre MeetAndPlay en Anton, en mayúsculas. Se escribe siempre MeetAndPlay

en texto corrido, en una sola palabra.

Sobre fondo claro Sobre fondo oscuro

Sobre azul

Íconos de aplicación
La app de jugadores usa la pelota sobre cielo azul. El panel de clubes usa la misma pelota sobre navy, para distinguir

los dos íconos en el mismo teléfono. Ninguna otra variante es válida.

App de jugadores Panel de clubes

Espacio y tamaño mínimo
Deja libre alrededor del logotipo al menos la mitad del diámetro de la pelota.

Tamaño mínimo del logotipo: 24 mm de ancho en impresión, 120 px en pantalla.

Tamaño mínimo de la pelota sola: 16 px.

Qué no hacer
No cambies los colores de la pelota ni de las costuras.

No deformes, gires ni agregues sombras o contornos.

No pongas el logotipo sobre fotos con mucho detalle sin un fondo liso.

No redibujes el logotipo: descarga los archivos oficiales.



Colores

Sky

HEX #1B63E0

RGB 27, 99, 224

CMYK ~ 88, 56, 0, 12

Navy

HEX #0B1F3A

RGB 11, 31, 58

CMYK ~ 81, 47, 0, 77

Lime

HEX #D4FF3A

RGB 212, 255, 58

CMYK ~ 17, 0, 77, 0

Cream

HEX #F5F1E8

RGB 245, 241, 232

CMYK ~ 0, 2, 5, 4

Court

HEX #1D3FB8

RGB 29, 63, 184

CMYK ~ 84, 66, 0, 28

Sea

HEX #4FD6CB

RGB 79, 214, 203

CMYK ~ 63, 0, 5, 16

Los valores CMYK son aproximados: pide una prueba de color antes de imprimir. El lima es muy saturado y no se reproduce con exactitud en

CMYK.

Uso del color
Sky es el color principal y el de las acciones.

Navy es el texto y los fondos oscuros.

Lime solo es para acentos, y nunca para texto sobre fondo claro.

Cream es el fondo cálido de las superficies.

Tipografía
Anton para títulos y logotipo. En cirílico se usa Oswald.

Instrument Sans para texto. En cirílico se usa Golos Text.

Ambas familias son libres, con licencia SIL Open Font License.

Archivos
Descarga el kit completo en meetandplay.mx/prensa/marca.


